Two Way Forsing

Acicinin 1 seviyesinde renk agisina cevapcinin 1 seviyesinde renk gdstermesi ile acicinin INT rebidi
Uzerine uygulanir. X-Y-Z Konvansiyonu’na ¢ok benzer.

1/ ¢ 1v 1/ ¢ 1A 1v 1A
INT INT INT

Bu konvansiyon cevapcgiya hem sign-off hem alt seviyede davet hem de gicli sicrama yapmasina
olanak vermesinin yaninda baska avantajlar da saglar.

Konvansiyon, rakibin 1 seviyesindeki kompetisyonundan ve Pas’tan gelen ortagin cevabindan
sonra da gecerlidir.

1X 1y
2 ¢ ya transfer
Ol (Cevapcinin sonraki konusmasi: Zayif € ’lar ile Pas olabilir. Eger Pas
olmazsa herhangi bir konusma davet olacaktir. Bu ikisinin disinda bir
Splinter konusmasi ile Silem istegdi de gbsterebilir.)
Zon forsingi
201 (Genellikle majér Check-back olmasina ragmen mindrlerden biri igin
INT forsing bir sekans baslangici da olabilir.)
3k Sign-off (Acis rengi olsa da olmasa da) (dAxxx ¥x @ xx e J10XXXX)
3¢ En az Zon forsingi (Silem ilgisi) (Acis rengi olsa da olmasa da)
3Y
ya da En az Zon forsingi (Silem ilgisi)
daha ucuz
bir renk

« Cevapc¢inin INT’ye rebidi 2é oldugunda:

= Acicinin 2 ¢ ’dan baska bir tercihi yoktur.

« Cevapcinin INT’ye rebidi 2 ¢ oldugunda:

= Acici, 6nce rebidinde gosteremedigi 4’lii majori varsa 4-4 major fiti bulmak icin onu gosterir.

= Acici, sonra cevapc¢inin majoriine 3’lu fitinin var olup olmadigini, varsa maksimum ya da
minimum degerleri ile birlikte gosterir.

= Bu ikisi olmadiginda elini tarif eder.

Acici, INT rebidindeki maksimum degerlere sahipken sadece iki durumda sicrayarak konusur.
(Maksimum oldugu diger tim dagilimlarda ise sicramadan elini tarif eder.) :

1) Cevapginin majoriine 3’lu fiti oldugunda sicrayarak majori 3 seviyesinde okur,

2) Tam olarak 5-3-3-2 dagilima sahip ve cevapg¢inin majorii 2’li oldugunda ise sicrayarak 3NT der.

Ferudun Cangurus



> 1é&/4-19; INT ve sonrasi konusmalar :

1/ ¢ 1v
260!
24!
2V

24
ONT
INT 3
3-/4
3¢ /—
3¥

3M

3NT

1/ ¢ 1v
INT 26!
Pas

29

26

2NT
241
3/4
30/%
3v
3A
4%
44

2 ¢ ’ya transfer. Sonraki konusma ise Pas ya da bir davet konusmasi olacaktir.
Zon forsing (Major Check-back)

5+ ¥ Kisaligi olan minimum cevap eli

5+ ¥ ile (biiylk olasilikla) 4’1t &, en az Zon forsingi (Silem ilgisi)

(Silem ilgisi olmasaydi dnce 2 ¢ ile Check-back yapardi.)

Davet 4’10 &/ ¢ yok

Sign-off

4’10 ¥’ln yaninda 5°li ¢ ile ¢ destegi, en az Zon forsingi (Silem ilgisi)
5-5 - En az Zon forsingi (Silem ilgisi)

6+ ¥ En az Zon forsingi (Silem ilgisi)

Splinter. 4’1t ¥’in yaninda 5+ ¢/ ¢ ile acis rengine destek ve & kisaligi.

Zon forsingi (Silem ilgisi yok). Acic1 & degerleri ile Sanzatu kontratin ya da
mindr kontratin tercih edebilir.

Sign-off

Karo’lar ile zayif el

5’li (bazen 6’L1) ¥ Davet

5+ ¥- 4’10 M Davet (Elin dagilimi ve min6r sayisi hakkinda bilgi verir)
4’10 9’{in yaminda 4’lii ¢/ ¢ da var.

(4’10 %/ ¢ olmasaydi INT’ye dogrudan 2NT derdi. Acic1 simdi daveti kabul
etmediginde 2NT’ye Pas gegmek yerine 3¢/ ¢ "ya diizeltme secenegi var.)
4’10 ¥’Un yaninda ¢/ ¢ "ya 5’li destek Davet

5-5 ¥-@ /& Davet

6’ll ¥ Davet

A kisaligr 6+ ¥ Silem ilgisi

& kisalig1 6+ ¥ Silem ilgisi (Silem ilgisi olmasaydi dogrudan 49 derdi.)

¢ kisaligi 6+ ¥ Silem ilgisi

Cevapci, hem acicimin rengi icin hem de kendi rengi icin Splinter yapabilir. Farklar :

INT rebidi iizerine dogrudan yaptiginda acicinin rengine destek gosterirken 2 role deklaresinden
sonra yaptiginda ise kendi rengi icin yapmis olur.

1/ ¢ 1v
INT 49

Sign-off



1k 1v
4’10 ¥ ve 4’1u & yok  INT 24!
3’10 ¥ ile minimum degerler (3-3-3-4) (3-3-2-5) (2-3-3-5) 29
2’li ¥ ile minimum degerler ve dagilim tam olarak (3-2-3-5) ~ 2NT
7 3
(2-2-4-5) 3¢
3’10 ¥ ile maksimum degerler (3-3-2-5) (3-3-3-4) (2-3-3-5) 3v
2’li ¥ ile maksimum degerler ve dagilim tam olarak (3-2-3-5) ~ 3NT
1¢ 1v
4’10 ¥ ve 4’1u & yok  INT 24!
3’10 ¥ ile minimum degerler (3-3-4-3) (3-3-5-2) (2-3-4-4) (2-3-5-3) 29
2’li ¥ ile minimum degerler (3-2-4-4) (3-2-5-3)  2NT
(2-2-5-4) 3k
? 3¢
3’1t ¥ ile maksimum degerler (3-3-4-3) (3-3-5-2) (2-3-4-4) (2-3-5-3) 3v
2’li ¥ ile maksimum degerler (3-2-4-4) (3-2-5-3)  3NT
> 1&/®—-14M; INT ve sonrasi konusmalar :
1/ ¢ 1A
2¢! | 24 ’yatransfer. Sonraki konusma ise Pas ya da bir davet konusmasi olacaktir.

261 Zon forsing (Major Check-back)

5°'li & ve 4’1t ¥ ile minimum cevap degerleri olan bir el.

29 (Acic1 4’li ¥ varken 14 OP ile bile Pas gecer. Cunki cevapginin Zon ilgisi
olsaydi once 2¢% gelen 24 'ya 29 derdi.) (MQxxxx ¥ Oxxx ¢ Qx elxx)

INT 246 5+ & Kisaligi olan minimum cevap eli, Sign-off

2NT  Davet (4’lii & yok. Olsaydi dnce 2+ e 2 4 *dan sonra 2NT derdi.)

3 Sign-off

3¢ 5-5 &-¢ En az Zon forsingi (Silem ilgisi)
3v 5-5 &-% En az Zon forsingi (Silem ilgisi)
34 6+ & En az Zon forsingi (Silem ilgisi)
3NT | Sign-off
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1/ ¢ 1A
INT 26!
Pas

29y

2A

2NT

201 3%/¢
30/%
3v
34
4%
44
49

5-4 A-¥ Davet

5°li (bazen 6’l1) & Davet

4’10 #’in yaninda 4’lii &%/ ¢ da var.

(4’10 %/ ¢ olmasaydi INT"yi dogrudan 2NT’ye yikseltirdi. Acic1 daveti kabul
etmediginde, simdi Pas gecme ya da 3¢k / ¢ ’ya diizeltme segenekleri var.)
4’1t A&’in yaninda 5°li &/ ¢ (ile acis rengine destek) Davet

5-5 &- @ /& Davet

5-5 &-¥ Davet

6’ & Davet

& kisalig1 6+ & Silem ilgisi (Silem ilgisi olmasaydi dogrudan 44 derdi.)

¢ kisalig1 6+ A Silem ilgisi

¥ kisaligi 6+ & Silem ilgisi

1l i)
4’1 & yok 4’10 9 olabilir  INT 24!

4’10 ¥, 3’1 A de olabilir (3-4-3-3) (3-4-2-4) (2-4-3-4) (2-4-2-5) 2%

410 ¥ yok,

4’10 9 yok, 3’1t & ile minimum degerler (3-3-3-4) (3-2-3-5) 246

2’li & ile minimum degerler ve dagiim tam olarak (2-3-3-5) ~ 2NT
? 3
(2-2-4-5) 3¢

4’10 9 yok 3’10 & ile maksimum degerler (3-3-3-4) (3-2-3-5) Ky

4’1t ¥ yok, 2°li & ile maksimum degerler ve dagilim tam olarak (2-3-3-5) ~ 3NT

14 14
4’10 M yok 4’10 ¥ olabilir ~ INT 24!
4’10 9, 3’10 & de olabilir 29

4’10 9 yok, 3’1t & ile minimum degerler (3-3-4-3) (3-2-5-3) (3-2-4-4) 246

(2-3-5-3) (2-3-4-4)  2NT
(2-254) 3%
7 3¢

4’10 9 yok 3’10 & ile maksimum degerler (3-3-4-3) (3-2-5-3) (3-2-4-4) Ky

4’1t ¥ yok 2’li A ile maksimum degerler (2-3-5-3) (2-3-4-4)  3NT

> 1&—14¢;1INT ve sonrasi konusmalar :

1l 1e
260!
24!

INT

2 ¢ ’ya transfer. Sonraki konusma ise Pas ya da bir Silem istegi olacaktir.
Zon forsing



Cevapc1 24 ’dan sonra 3¢ ya da 3¢ ile devam ederse Silem olasiligi olan mindr kontrati istiyor
demektir.

> 19-14; INT ve sonrasi konusmalar :

1lv 1A
2¢6! 24 ’ya transfer.
2¢1 Zon forsing
29 4’10 & 3’10 ¥ ile minimum cevap degerleri olan bir el.

26 5+ & (Muhtemelen ¥) kisaligi olan minimum cevap eli 1-5-x-x ya da 2-6-x-x

INT 2NT D-avet
3 Sign-off
3¢ 5-5 &- ¢ En az Zon forsingi (Silem ilgisi) (MAKXxX ¥xx € AQLOXxXX skXx)
3v 3’1u ¥ tutus En az Zon forsingi (Silem ilgisi) (MAKxx WAQX @ Kxx efexxx)
3A 6+ & En az Zon forsingi (Silem ilgisi) (MAKIxxx WAQXx @ xx eexx)
3NT | Sign-off

1lv 1A

INT 2! 24 yatransfer.
2V ?

26 5°li (bazen 6’l1) & Davet
3%/¢ 5548 -&/¢ Davet
24! 3v 3’1t ¥ tutus Davet
34 6’ & Davet
4e/ & /¢ kisaligl 6+ A Silem ilgisi (Silem ilgisi olmasaydi dogrudan 44 derdi.)
49 ¥ kisalig1 6+ & Silem ilgisi (Silem ilgisi olmasaydi dogrudan 4 & derdi.) 7????

1lv 14
INT 24!

3’1t &, minimum degerler, dagiim 3-5-3/2-2/3 246

2’'li &, dagilim 2-5-2/4-4/2, degerler minimum da olabilir maksimum da

yada  2NT
2’li &, dagilim 2-5-3-3, minimum degerler
? 3%/¢

3’1t A&, maksimum degerler Ky

2’li &, maksimum degerler, dagiim tam olarak 2-5-3-3 ~ 3NT
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» Pas’tan gelen cevapgi

1l
INT

2¢

1e
INT

2¢

1l
INT

1e
INT

Pas

19/4
2e%!
Pas

Pas

1v/4

2e%!
Pas

Pas

1v/4
2¢

Pas
1v/4
2¢

ORNEK-1 :

2 ¢ ’ya transfer.
4’0 O/ M ve 5+ ¢

2 ¢ ’ya transfer.
410 /M ve 410 ¢

510 /M ve 5+ ¢

510 /M ve 4’10 ¢

Asagidaki ellerle 1¢& acan ortagimza 1 cevabi veriyorsunuz. Ortagimzin INT rebidine sizin sonraki
konusmalariniz neler olur?

&

v
a)

¢

&

&

v
b)

¢

&

&

v
c)

¢

&

KQ975
AJ103
742

9

KQ975
A103
72
Q74

KQ97
83
Q72
A1074

Bu davet degerleri ile 6nce 2¢% role rebidi yapip ortagimizin 2 ¢ *suna

da 29 dersiniz. Bu konusma 5’li & ile 4’lu ¥’ davet degerleriyle
birlikte gostermis olur.

Bu davet degerleri ile 6nce 2¢% role rebidi yapip ortagimizin 2 ¢ *suna

da A’i tekrarlayarak 24 dersiniz. Bu konusma 5°li & ile davet
degerlerini gostermis olur.

Bu davet degerleri ile 6nce 2¢% role rebidi yapip ortagimizin 2 ¢ *suna

da 2NT dersiniz. Bu konusma davet degerleri ile 4’lii &0 destegini de
gostermis olacaktir.



KQ95
83
Q7
A10742

KQ975
8
A10742

Q7

KQ975
A10742
8

Q7

KJ9875
8

Ad?2
Q76

A

v
d)

¢

o

A

v
e)

¢

o

A

v
f)

¢

o

A

v
9)

¢

&
ORNEK-2 :

Bu davet degerleri ile 6nce 2+ role rebidi yapip ortaginizin 2 ¢ *suna
da 3¢k dersiniz. Bu konusma davet degerleri ile 4’li &’in yaninda

5+ & ’leri de gostermis olacaktir.

Bu davet degerleri ile 6nce 2+ role rebidi yapip ortaginizin 2 ¢ *suna
da 34 dersiniz. Bu konusma davet degerleri ile 4’li &’in yaninda

5+ ¢ ’lan da gostermis olacaktir.

Bu davet degerleri ile 6nce 2¢% role rebidi yapip ortagimizin 2 ¢ *suna

da 3% dersiniz. Bu konusma davet degerleri ile 5-5 & -% gdstermis
olacaktir.

Bu davet degerleri ile 6nce 2+ role rebidi yapip ortaginizin 2 ¢ *suna
da &’te sicrayarak 34 dersiniz. Bu konusma davet degerleri ile 6’11

A gostermis olacaktir.

Asagidaki elle 1¢ acan ortaginiza 19 cevab1 verdiniz. Ortagimzin INT rebidine sizin sonraki

konusmalariniz nasil olur?

P o € >

7
AQJO74
AQ3
K84

Once 2¢ deriz. Gelecek 2 ¢ "ya 3 diyerek (enaz) 6’ ¥ ve &
kisaligi ile Silem ilgimizi gostermis oluruz.

Asagidaki elle 1¢ acan ortagimza 14 cevabi verdiniz. Ortagimzin INT rebidine sizin sonraki

konusmalariniz nasil olur?

b)

P o € >

AQJ9T74
AQ3

7

K84
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Once 2¢ deriz. Gelecek 2 ¢ "ya 4 ¢ diyerek (en az) 6’li & ve ¢
kisaligi ile Silem ilgimizi gostermis oluruz.



Asagidaki elle 1¢% acan ortaginiza 1¥ cevab1 verdiniz. Ortagimizin INT rebidine sizin rebidiniz ne

olur?

c)

KONU SONU ORNEKLERI:

P o € >

5
AQ73

K 6
AJ10963

34 : Bu ¢%’e 5’°li destek ve & kisaligi ile Zon degerleri gosterir. Bu

durumda kontrat Sanzatu olacaksa # ’lerin acici tarafindan kontrol
altinda olmas1 gerekecektir.

Asagidaki elle 14 acan ortaginiza 1M cevabi verdiniz. Ortagimzin INT rebidine sizin sonraki

konusmalariniz nasil olur?

a)

b)

c)

d)

e o € > P o € >

P o € >

P 6 € > P o € >

A854
6
3

QJ107543

KQ1074
Ad4

62

A76

K107 43
Q9642
8
54

KQ1074
54
A106
Q54
AKJ8
62
KQ1083
A3

3¢k : Sicrayarak yapilan tek zayif konusma.

2 ¢ : Zon forsingi ile baslanir. Agic1 3 kart fitini ve maksimum ya da
minimum degerlerini gosterecektir.

2% : Acic1 Pas gececegini ya da Pik’e diizeltecegini ve konusmalarin
daha ileri gitmeyecegini bilecektir.

2k 2% ’e gelecek 2 ¢ cevabina da 24 diyerek 5°li Pik ile davet
degerlerini gosterir.

3 ¢ : Bu sicrama ac1s rengi Karo’lar ile giiclii bir el gosterir. Aym
zamanda Pik de sadece 4’ludur.



f)

9)

h)

)

k)

P o € > P o € > P o € > P o € > P o € > P o € >

P o € >

A854

KQJ73
J64

KQJ1094
6

A63

754

A654

6
Q10762
J63

AKJI854
AQ6

85

93

AK83

6
KQ10832
KS

AJ954
KQ1062
85

2

AQJ954
6

A64
K53
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2¢k: (Bu elde de acis rengi Karo’lar olmasina ragmen el yukandaki

kadar giicli degil.) 2¢’e gelecek 2 ¢ cevabina da 3 ¢ diyerek davet
eder.

2 : 2¢%’e gelecek 2 ¢ cevabina da 3 diyerek bu mikemmel 6’11
Pik’i gostermis olur.

2k 26’e gelecek 2 ¢ cevabina da Pas der.

3 & : Direkt 34 diyerek bu miltkemmel el ile giizel 6’l1 Pik’i gostermis
olur.

3V : Direkt 3V diyerek Karo destegi ve Kor kisaligi ile Splinter yapar.

26k 26k ’e gelecek 2 ¢ cevabina da sicrayarak 3% der. Bu sekilde
5-5 majorler ile davet degerlerini gostermis olur.

2k : 2% ’e gelecek 2 ¢ cevabina da kendi 6’l1 glizel Pik’lerini koz

olarak diistinerek Kor kisaligi ile 3% diyerek Splinter yapar.





