PREEMTIVE JUMP SHIFT (PJS) RESPONSE

6+ kart ile 1 seviyesinde cevap verecek elden daha zayif (2-4 OP) ellerle sadece 2 seviyesinde
sicrayarak konusmaya PJS denir. Uygulamalari:

1l 24/9/4A | (24 Ters-minor olarak kullaniliyorsa yapilamaz.)
1¢ 2V /A

1v 24 (24 Ters-Major olarak kullaniliyorsa yapilamaz.)
1A - (14 acilislarina PJS yapilamaz.)

AKJII0654 954 4654 &32

Bu elle ortagin 1¢ acisina 24 denir. Ortak buna ¢ogunlukla Pas diyecektir.
Siklikla gelen bu dagilim rakiplerin konusmalarini zora sokacaktir.
Renk,

KQ8642 yada AJ8753

kadar iyi olmamalidir. Ama altaki gibi olabilir:

AQJI9865 95 @753 &642
Renk 6 parca olmalidir. Alttaki drnekteki gibiyse 7 parca da olabilir.

10987642

Ac¢icinin Rebidleri:

1. Minimum elle ve 3-4 kart tutus ile rengi 3 seviyesinde okur. Bunun amaci rakiplerin fit bulmasim
engelemektir.

2. Acicinin 2NT rebidi yine 18-19 OP’dir ve dengelidir (2’li koz tutusu vardir). Cevapci iyi el ve
kozla (K J x x x x) rengi 3 seviyesinde okur. Kotu elle ise 3 Trefl der.

3. Yeni bir renk ya da ilk rengini tekrarlamasi natiireldir ve forsing degildir.

4. Herhangi bir oyun konusmas sign-off’tur.
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