LEBENSOHL

Lebensohl’tin 3 farkli konvansiyonu vardir:

1) ANT acilislarina rakibin araya girisi tizerine Lebensohl
2) Rakibin zayif 2 acislan tizerine Lebensohl

3) Acicinin Reverse’l lizerine Lebensohl

1) INT ACISLARINA RAKIBIN ARAYA GIiRiSi UZERINE LEBENSOHL

Bu konvansiyon, rakibin bizim tarafimizdan acilan Sanzatu’ya kars1 defans yaptiginda kullanmilmak
amachdir.

Araya giris Dbl oldugunda, Sanzatu cevaplarinin normal yapisi bozulmayacak, Stayman ve Transfer
standart olarak uygulanacaktir.

Araya giris 2 Trefl oldugunda, eger bu natiirel degilse cevapcinin Dbl’1 Stayman’dir (ceza degil) ve
sistem yine bozulmayacaktir.

Araya giris naturel 2 Trefl oldugunda veya diger renklerin nattrel olup olmadigi her iki durumda da
Lebensohl kullanmlir.

Bu konvansiyonun 3 amaci vardir:

1. Araya giris renginin Uzerine yapilacak artirmanin zayif (0-7 OP), davet (8-9 OP) ya da kuvvetli
(10+ OP) oldugunu ayirt etmek.

2. Sanzatu’dan zon kontrati konusuldugunda rakibin renginde durdurucu oldugunu vadetmek ya da
reddetmek.

3. Stayman’1 kullamrken rakibin renginde durdurucu oldugunu vadetmek ya da reddetmek.

Ortagimzin Sanzatu acisina rakibin nattirel 2 Trefl ile veya natiirel ya da degil diger renklerde
2 seviyesinde araya girdigini farz edelim. Eger araya giris rengi Pik ise cevap¢i 2 seviyesinde bir renk
okuyamayacaktir. Araya giris rengi Pik’ten daha ucuz bir renk oldugunda ise cevapci 2 seviyesinde bir
renk okuyabilecektir. Cevapcinin 2 seviyesinde bir renk okumasi natirel ve zayif bir el gosterir.

Eger cevapci 3 seviyesinde bir renk okursa bu sicrayarak olurken cogunlukla da degildir.

Eger bu 3 seviyesindeki renk major ise; cevap 5 kart vaat eden natirel ve kuvvetlidir. Ancak cevapginin
rengi 5 karttan fazla degildir. Ciinkii cevapc1 6 ya da daha fazla renk ve giizel degerlerle Texas
Transfer yapar. Ayrica bu cevap, ortaga 3 ya da daha fazla destek sorarken degilse (2’liyken) 3NT
rebid etmesini soyler.

Eger bu 3 seviyesindeki renk minér ise; cevap 6 ya da daha uzun renk vadeden natirel ve davet
degerlerine sahiptir. Acici bu mindrde durdurucu ile fite sahipse 3NT en iyi kontrat olacaktir. Eger
degilse daveti kabul etmeyerek 3 seviyesinde bu mindrii oynamayi secer.

Zayif degerlerle 3 seviyesinde rekabet konusmasi yapabilmek icin once 2NT Lebensohl yapilip gelecek
3 Trefl rebidine 3 seviyesinde renk rebid edilir. Bu natiirel ve zayiftir.

Baz1 artirmalarda yeni renk gosterme, asagidaki 3 secenegin her biriyle yapilabiliyor olabilir:

1. 2 seviyesinde okunarak,
2. Sicrayarak ya da sicramadan 3 seviyesinde okunarak,

3. Role’den sonra 3 seviyesinde okunarak.

Bu 3 artirma da mumkiinken 3 seviyesine sicramak naturel ve kuvvetli el gosterirken role’den sonra
3 seviyesinde gostermek davettir.
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ORNEK-1 :

Ortagin INT acisina rakip 2 seviyesinde araya giriyor. Asagidaki ellerle ne cevap verirsiniz?

b)

Ortagin INT acisina rakip 2 &

d)

f)
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Sicrayarak 3 : Bu kuvvetli ve 5°li bir renk olan el gosterir. Ortagin 3
ya da daha fazla destek varligim sorgularken 2’li destekle ise 3NT
rebid etmesini ister.

2NT!: Davet degerlerine (8-9 OP) sahip bu el dnce 2NT Lebensohl

cevabi verdikten sonra ortagin verecegi 3¢ rebidine 34 rebidi
yaparak bu davet degerlerini gostermis olur.

24 : Zayif degerlerle (0-7 OP) bu el basitce 2 cevabi verir.

ile araya giriyor. Asagidaki ellerle ne cevap verirsiniz?

Dogrudan 3% cevabi kuvvetli (10+ OP) bir el gosterecekti. Bu zayif

degerlerle (0-7 OP) 6nce 2NT! daha sonra 3% cevabi dogru olacaktir.
Bu gelismelerde davet degerlerine (8-9 OP) sahip bir eli gésterme
sansimizin olmadigina dikkat edin.

Dogrudan 3¢ cevabi davet degerleri (8-9 OP) gostereceginden
Trefl’den Silem daveti yapacak bu kuvvetli el ile baska bir konusma
yapmak gerekir.

3 ¢ : Bu el Sanzatu kontrati icin Karo’lar ile davet etmek ister.

Acic1 Karo tutusu ile 3NT diyebilir. Tutusu yokken Pas diyerek 3 ¢
kontratin secer.



Konvansiyonun ikinci amaci ise kontratin Sanzatu’da zon oynamak oldugunda, araya giren rakibin
renginde durdurucu olup olmadigin1 gostermektir.

Cevapcinin dogrudan 3NT’ye sicramasi durdurucuyu inkar eder. Agici ise rakip renkte durdurucusu
olmadan Pas gecemeyecegini bilir. Eger durdurucusu yoksa yapilabilir kontratlar arastiracaktir. 4’10
renklerini 4 seviyesinde asagidan yukariya dogru gostermeye baslar.

Bazen araya giris rengi natiireldir ve bu renkte durdurucuya ihtiyac vardir. Bazen araya giris rengi
natiirel degildir ve bilinen bir rengi gosterir. Bu durumda gosterdigi renkte durdurucuya ihtiyac vardir.
Bazen araya giris bilinen iki rengi gosterirken bazen de sadece birisi bilinen iki rengi gosterir.

Lebensohl bilinen renkler iizerinden yapilir. iki renk te bilindiginde cevapcimin 3NT’ye sicramasi her
iki renkte te durdurucuyu inkar eder. Cevapci 2NT role cevabindan sonra 3NT rebidi yaparsa bilinen
renk(ler)de durdurucu ya da durdurucular vadeder. Bilinen iki renkten sadece birinde durdurucu
oldugunda ise o renkte Cue-bid yaparak o renkte durdurucuyu vadederken diger renktekini inkar eder.

ORNEK-2 :

Ortagin 1NT acisina rakip araya giriyor. Asagidaki ellerle rakibin konusmalarina gore cevaplariniz ne
olur?

A Kb
v QJ3 Araya girenin rengine bakmaksizin 2NT! Lebensohl cevabi verir ve
a) gelecek 3¢ rebidine her renkte durdurucusu oldugundan dolay1 3NT
¢ AL0T74 rebidi yapar.
&% JO86
a 85 Rakibin araya giris rengi Pik oldugunda 3NT cevabi Pik durdurucusu
olmayan kuvvetli el gosterir. Araya giris rengi Pik yaninda bilinmeyen
b) v QJ3 ikinci bir rengi de kapsiyorsa cevap yine degismeyecek ve 3NT
¢ A1074 olacaktir. Eger araya giris rengi her iki majori birden gosteriyorsa 29
cevabi ile Cue-bid yapar. Bu kuvvetli el ve Kér durdurucusu
& KI1098 vadederken Pik durdurucusunu inkar eder.

Konvansiyonun Gglincli amaci ise Stayman konusmalan icindir.

Araya giris Uzerine yapilacak Cue-bid, Stayman olur. Eger araya giris rengi natiirelse cevapg¢inin bu
renkte Cue-bid yapmasi Stayman’dir. Eger araya giris natiirel degil ve bir rengi gosteriyorsa gosterdigi
renkteki Cue-bid Stayman’dir.

Cevapcl bu Cue-bid’leri dogrudan yaparsa o renkte durdurucusunun olmadigim gosterir. Cevapci
durdurucusunu gostermek icin dnce 2NT! role cevabi verir ve rebidinde Cue-bid yapar.

Eger araya giris natiirel 2 Trefl ise 3 Trefl Cue-bid’i Trefl durdurucusunu inkar ederek Stayman’dir.
(2 Trefl natiirel olmasaydi Dbl!, Stayman olurdu.) Eger cevapcimin Trefl’de durdurucusu varsa nce
2NT! role cevabi verir. Acicinin 3 Trefl rebidine 3 Karo rebidi yaparak hem Trefl durdurucusunu
gostermis hem de Stayman yapmis olur.

Bu konusmalar Karo’dan Sign-off ya da davet olarak algilanmamalidir. Rakibin natirel 2 Trefl’sinden
sonra cevapcl, 2 Karo diyerek Sign-off ya da 3 Karo diyerek davet degerlerini zaten gosterebilirdi.
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ORNEK-3 :

Ortagin INT acisina rakip 2# ile araya giriyor. Asagidaki ellerle ne cevap verirsiniz?

b)
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A8 4
QJ93
62

K106 2

62
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K106 2

Pik durdurucusu oldugu icin 2NT! ile Lebonsohl yapar. Acicinin 3¢

rebidine 34 diyerek hem Pik durdurucusunu gosterir hem de
Stayman yaparak 4’lu Kor’unu gostermis olur.

Bu defa Pik durdurucusu olmadigi icin dogrudan 34 ile Stayman
yaparak hem Pik durdurucusunun olmadigin1 hem de 4’lii Kor’i
oldugunu gostermis olur.

Ortagin INT acisina rakip natiirel olmayan 2+ ile araya giriyor. Asagidaki elle ne cevap verirsiniz?

P o € >

K106 2
QJ93
A8 4
62

Dbl!: Bu Stayman’dir. Eger araya girenin Trefl’si natiirel olsaydi bu

defa 3¢ ile Stayman yaparak Trefl durdurucusu olmadigin da
gostermis olurdu.

Ortagin INT acisina rakip natiirel 2¢b ile araya giriyor. Asagidaki elle ne cevap verirsiniz?

d)

P o € >

K106 2
QJ93
62
A8 4

Dogrudan 3¢k ile Stayman yapmak Trefl durdurucusunu inkar
edecekti. Bu ytizden 2NT! Lebensol yapar ve acicinin 3¢ rebidine

3 ¢ rebidi yaparak hem Stayman yapar hem de Trefl durdurucusunu
gostermis olur.



ORNEK-4 :

Ortagin INT acisina rakip natiirel olmayan ve majorleri gosteren 2 4 ile araya giriyor. Asagidaki ellerle
ne cevap verirsiniz?

a)

b)

c)

d)

P o € > P o € > P o € >

P o € >
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87
AKQ73
J1062
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KQJ6
9864
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KQJ6
9864

A102
KQ®6
95
J10952
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3NT: Her iki majorde de durdurucuyu inkar eden ve kuvvetli
degerlere (10+ OP) sahip bir el.

2 & : Rakibin iki renginden Pik’deki durdurucu ile bu renkte Cue-bid
yaparak Pik durdurucusu vadederken Kér durdurucusunu inkar eden ve
en az zon degerleri gosteren bir el.

29 : Rakibin iki renginden Kor’deki durdurucu ile bu renkte Cue-bid
yaparak Kor durdurucusu vadederken Pik durdurucusunu inkar eden ve
en az zon degerleri gosteren bir el.

Once 2NT! ile Lebensohl yapar. Acicimin 3¢% rebidine ise 3NT rebidi
yaparak her iki majorde de durdurucu vadeder.



OZET :

Rakibin araya girmesinden sonra cevap¢inin konusmalari:

1. Dbl: Araya giris 2¢e natiirel degilse Stayman’dir. Natiirel 2¢% ve digerlerine ise cezadir.
2. ki seviyesinde yeni renk: Natiirel ve zayif (0-7 OP) Oynamak igin
3. Ug seviyesinde yeni renk: Majorse kuvvetli, mindrse davet
4. 2NT: Lebensohl: 3¢k e transferdir. Acicinin 3¢%’i lizerine cevapgi :
A) Pass: 3¢ oynamak icin
B) Overcall renginden daha kuctk bir renk séyler: Oynamak icin
C) Overcall renginden daha buyik bir renk séyler: Davet
D) Cue-Bid: Overcall renginde durdurucu var ve Stayman
E) 3NT: Overcall renginde durdurucu var ve dortli major yok

5. Hemen Cue-Bid: Stayman’dir. Overcall renginde durdurucu yok. Cue-Bid mindr renkte yapilmissa
en az bir dortli major var, major renkte yapilmissa diger major dortlidiir. Simdi acici sirasiyla;

A) Varsa ilk dortli majoérini soyler.
B) Dortli major yoksa:
a. Overcall renginde durdurucu varken 3NT der.
b. Overcall renginde durdurucu yoksa:
i) Minimum NT acis puani ile 4¢% ya da 4 ¢ ile uzun minoriinii (esitse iyisini) soyler.

ii) Eger cevapcinin major rengi biliniyorsa 4-3 fit ile major de 10 love alabilecegini
tahmin ediyorsa, 4 major kontrat1 deneyebilir.

iii) Maximum NT acis puani ile ya 5 seviyesinde uzun minorinii soyler, ya da Overcall
rengini 4 seviyesinde Cue-Bid ederek ortagindan 5 seviyesinde minor soylemesini
ister.

6. Hemen 3NT: Overcall renginde durdurucu yok, dortlii major yok, rakip araya girmeseydi de 3NT
diyecekti (10-14 OP). Acici sirasi ile;

A) Durdurucu varsa Pas der.
B) Durdurucu yoksa daha iyi bir kontrat arastirir.

7. Texas Transfer: 44 ve 49 sirasiyla 49 ve 4 &’e transferdir.



INT’ye 2+ ile araya girise cevap ve gelismeler :

ACICI RAKIP CEVAPCI ACIKLAMA
Dbl 2¢k natilrelse ceza, degilse Stayman

26 0-7 OP oynamak igin

29w /24 0-7 OP oynamak icin

2NT! Lebensohl
Cue-Bid Stayman: Trefl’de durdurucu yok. 10+ OP

3% Majorlerden en az biri 4’10
INT 2% 34 8-9 OP Davet
39 /34 10+ OP Forsing 5°li $ /& (Renk daha uzun olsaydi Texas

Transfer kullanilirdr)
10+ OP 4’1t major yok,

3NT 2 nattrelse Trefl’de durdurucu yok, degilse gosterdigi
renk veya renklerde durdurucu yok.

46/49 49 /AA’e Texas Transfer

INT 2% 2NT! Lebensohl

Pas 0-7 OP 3¢% oynatmak icin (zayif uzun Trefl’ler)
Cue-Bid Stayman: Trefl’de durdurucu var. 10+ OP
3¢ Majorlerden en az biri 4’10

3 Pas 3¥/3A 8-9 OP Davet
10+ OP 4’1t major yok,

3NT 2 natirelse Trefl’de durdurucu var, degilse gosterdigi
renk(ler)de durdurucu var.

INT’ye 24 ile araya girise cevap ve gelismeler :

ACICI RAKIP  CEVAPCI ACIKLAMA
Dbl 2 ¢ natirelse ceza, Majorlerse en az birine ceza
29w /A&  0-7 OP oynamak icin
2NT! Lebensohl
3 8-9 OP Davet

INT 24 301 Cue-Bid Stayman: Kgro’?{q durdurucu yok. 10+ OP
: Majorlerden en az biri 4’10
30/ 4 10+ OP Forsing 5°li &4/% (Renk daha uzun olsaydi Texas

Transfer kullanilirdi)
3NT 10+ OP 4’10 majoér yok, Karo’da durdurucu yok.

46/9 AW /A ’e Texas Transfer.

INT 26 2NT! Lebensohl
Pas 0-7 OP 3¢% oynatmak icin (zayif uzun Trefl’ler)
34 Cue-Bid_ $tay_r_nan: ¢ ’da durdurucu var. 10+ OP Majorlerden
en az biri 4’10
3% Pas 39/A  8-90P Davet5'li ¥/ 4

10+ OP 4’1t major yok,

3NT 2 ¢ natirelse Karo’da durdurucu var, degilse gosterdigi
renk(ler)de durdurucu var.
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INT’ye 29/ A ile araya girise cevap ve gelismeler :

AGICI RAKIP  CEVAPGI ACIKLAMA
Dbl 29/ A natirelse ceza

28 /— 0-7 OP oynamak igin
2NTI! Lebensohl

3% 8-9 OP Davet
3¢
INT 29/ A
30/4 Cue-Bid Stayman: ¥/ #’de durdurucu yok. 10+ OP
Diger major (A/ V) 4°10.
30/9 10+ OP Forsing 5°li &/ ¥

(Renk daha uzun olsaydi Texas Transfer kullanilirdi)
3NT 10+ OP 4’1i major yok, Kér’de durdurucu yok.

49/ ¢ AN/ ¥ ’e Texas Transfer.

INT 2W/A 2NT! Lebensohl

Pas 0-7 OP 3¢% oynatmak icin (zayif uzun Trefl’ler)
3¢ 0-7 OP 3¢ oynamak icin (zayif uzun Karo’lar)
KL Pas 3v/4 Cue-Bid Stayman: ¥/ & ’de durdurucu var. 10+ OP
Diger major (A/9) 4°1u.
3A/V¥  8-90PDavet5’li A/V

KONU SONU ORNEKLERI :

Ortagin INT acisina rakip 29 ile araya giriyor. Asagidaki ellerle ne cevap verirsiniz?

A KQ83
v 54 . . . e i s
a) Dogrudan 3¥ ile Stayman: Bu cevap 4’lu Pik ile Kér durdurucusu
¢ A105 olmadigini gosterir.
&% J1093
a 1032
AJa Bu kuvvetli degerler (10+ OP) ve Kor durucusu ile dogrudan 3NT
b) v diyemeyecektir. Once 2NT! ile Lebensohl yapar rebidinde de SNT
¢ Q10973 diyerek hem kuvvetli degerlerini hem de Kor durdurucusunu gostermis
olur.
% K6
A KJ1074
v 862
C) 0109 2 A Bu natiirel ve zayif degerler (0-7 OP) g0sterir.
L4
& 76



d)

e)

f)

s))

h)

e o € > P o € > e o € > e o € >

P o € >

1032
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AQJ954
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KQ83
A4
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J1062

KJ4
986
AQ82
1043

AQJ106
54
10 2
A1073

AQ1086
54
10 2
Q1073
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3 ¢ : Bu el natlrel ve Sanzatu icin davet degerleri gosterir. Acici Karo
tutusu ile 3NT, tutusu yokken de Pas der.

Once 2NT! ile Lebensohl yapar. Acicinin 3¢% rebidine ise 3% rebidi
ile Stayman yaparak 4’li Pik’i gosterirken Kér durdurucusunu da
gostermis olur.

3NT: Bu zon degerlerine sahip oldugunu ancak rakibin Kor’tnde
durdurucusu olmadigim gosterir.

3 A : Bu natiirel ve kuvvetli bir el gosterirken 5°li renk vadeder. Daha
uzun bir renkle Texas Transfer yapardi. Acic1 2°li Pik ile 3NT daha

uzun Pik tutusu ile ise 4 & rebidi yapacaktir.

Once 2NT! ile Lebensohl yapar. Acicinin 3¢% rebidine ise 3M rebidi
yaparak davet degerleri (8-9 OP) ile 5’li rengini gostermis olur.



2) RAKIBIN ZAYIF 2 ACISLARI UZERINE LEBENSOHL

Zayif 2 acan rakibe T/0 Dbl atanin ortagi, degerlerinin olup olmadigini géstermelidir. Eger rakibin agis
renginden daha pahali bir rengi 2 seviyesinde okursa, sicrayarak okuyacagi davet degerlerine sahip
olmadigindandir. Bazen de 3 seviyesinde daha ucuz bir rengi okumasi gerekecektir. Dbl atan giizel bir
ele sahip oldugunda, ortaginin degerlerinin olup olmadigim bilmedigi durum kontrat karar icin cok
tehlikelidir. Bu durumu ¢ézmek igin Lebensohl kullanilir.

Dbl atanin ortagi, sicrayarak ya da sicramadan 3 seviyesinde yeni bir renk cevabi verdiginde
degerlerinin 7-11 OP araliginda oldugunu garanti eder. Bu degerlerden daha fazlas1 (12+ OP) ile rakip
rengi Cue-bid eder. Eger daha az degerlere (0-6 OP) sahipken; rakibin renginden daha pahali bir renge
sahipse onu 2 seviyesinde okur, daha ucuz bir renge sahipse 2NT! Lebensohl diyerek ortaginin 3 Trefl
demesini ister. Ortaginin 3 Trefl rebidine Pas diyebilir ya da diger bir renge diizelterek 7 OP’den daha
az degerlere sahip oldugunu gosterir.

Dbl atan, ortaginin 3 Trefl rebid etmesini isteyen 2NT cevabina her zaman uymayabilir. Kendi yeterli
rengine sahip oldugunda onu rebid edecektir. Ortagi buna Pas gecme sansina sahiptir.

ORNEK-1 :

Rakibin 2% acisina ortak T/0 Dbl atiyor. Asagidaki ellerle cevabimz ne olur?

A KJI83

v 54
a) 24 : Yetersiz degerlere sahip el.

¢ J76

& 10542

A KJI83

v 54
b) Sicrayarak 3#: Davet degerlerine (7-11 OP) sahip bir el.

¢ AT6

s J1042

A J76

v 54 2NT!: Dogrudan 3 ¢ cevabi verecek degerlere sahip olmayan bir el.
C) K185 3 2NT ile Lebensohl yaptiktan sonra ortagin istege uyarak 3¢k rebidi

¢ yapmas1 durumunda 3 ¢ rebidi yaparak bu eli tarif etmis olur.

% 1052

A K93

v 54 . . . .
d) 3¢ : Dogrudan 3¢ cevabi verecek davet degerlerine (7-11 OP) sahip

¢ KQ983 bir el.

% 1052

10



e)

P o € >

KJ38

A4 3¥: Davet degerlerinden (7-11 OP) daha fazlasina (12 OP) sahip bir
10962 el. Rakip rengi Cue-bid eder.
A875

ORNEK-2 :

Asagidaki ellerle rakibin 2% acisina T/0 Dbl atiyorsunuz. Ortagin 2NT! cevaplarina rebidiniz ne olur?

b)

P o € >

P o € >

KJ62

S 3¢ : Ortagin 3¢ istegine uymayarak 3¢ cevabi verir. Clinkii 3¢
AQJ964 cevabina ortak Pas gecebilir.

A3

KJ62
54
AJ96
A103

3¢k : Bu el ortagin istegine uymak zorunda olan bir el.

Asagidaki elle rakibin 2% acisina T/0 Dbl atiyorsunuz. Ortagin olasi cevaplarina rebidiniz ne olur?

P o € >

AKS8

K4 Eger ortak 3¢k ya da 3¢ cevaplan verirse 3NT rebidi yapar. Eger
AJ964 ortak bir deger gostermezse gelismeleri yikseltemeyecektir.
A103

ORNEK-3 :

Rakibin 2 acisina ortak T/0 Dbl atiyor. Asagidaki ellerle cevabimz ne olur?

a)

b)

P o € >

P o € >

83

A54

962 3¢k : Natiirel ve davet degerlerine (7-11 OP) sahip bir el.

KQ1062

83

A5 3 2NT!: Dogrudan 3 ¢ cevabi verecek degerlere sahip olmayan bir el.

110962 2NT ile Lebensohl yaptiktan sonra ortagin istege uyarak 3¢k rebidi
yapmas1 durumunda 3 ¢ rebidi yaparak bu eli tarif etmis olur.

765

11
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83
AJ6
AJ104
Q853

83
Q1094
642
QJ86

a

v
c)

¢

L)

a

v
d)

¢

L)

ORNEK-4 :

3 A : Davet degerlerinden (7-11 OP) daha fazlasina (12 OP) sahip bir
el. Rakip rengi Cue-bid eder.

2NT!: Ortagin 3¢ rebidine 3¥ rebidi yaparak bu az degerler ifade
edilmis olur.

Rakibin 24 acisina ortak T/0 Dbl atiyor. Asagidaki ellerle cevabimz ne olur?

b)

d)

P o € > P o € > P o € >

P o € >

52
AJ3
K10762
854

52
QJ3
QJ1063
954

52
AQ3
KJ107 2
K54

52
AQJ3
KJ1072
54

3¢ : Dogrudan 34 cevabi verecek davet degerlerine (7-11 OP) sahip
bir el.

2NT!: Dogrudan 3 ¢ cevabi verecek degerlere sahip olmayan bir el.
2NT ile Lebensohl yaptiktan sonra ortagin istege uyarak 3¢k rebidi

yapmas1 durumunda 3 ¢ rebidi yaparak bu eli tarif etmis olur.

3 & : Davet degerlerinden (7-11 OP) daha fazlasina (13 OP) sahip bir
el. Rakip rengi Cue-bid eder.

49 : Maximum davet degerleri ile 4’lii Kor var ve degerler 2 renkte
toplanmis guzel bir el.
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3) ACICININ REVERSE’U UZERINE LEBENSOHL

Cevapgi, acicinin rebidinin Reverse oldugu durumlarda 2NT ile Lebensohl yaparak acgicinin 3 Trefl
demesini ister.

Ancak bu cevap zorunlu degildir. Acici cevapcinin minimum degerlerine bile zon yapabilecek degerlere
(19+ OP) sahipken bu cagriya uymayacaktir. Ciinkii cevapcimin 3 Trefl role deklaresine Pas gegme
ihtimali vardir ve boylelikle zon kacinlabilir. Ayrica Karo acan acici, ¢ok giizel Karo’larla 3 Trefl yerine
3 Karo cevabi verebilir. Acicinin cok fazla Karo oynama istegi varken 3 Trefl cevabi yanlis olacaktir.

Bunlarin disinda agic1 16*-18 OP araliginda iken 3 Trefl istegine uyacaktir. Cevapci bunun {izerine Pas
gecebilir ya da diizeltebilir ve bu aksiyon non-forsing olacaktir.

l%/¢ 1A
24 5°-9"OP 5+ &
2NT  3e’e transfer (Sonraki konusma Pas ya da non-forsing olacaktir.)
3ek /- | 9"+ OP 4+ &% (Minimum degerlerle 2NT den gecirilerek 3¢k ’e Pas denirdi.)
3-/¢ 9"+ OP 4+ ¢ (Minimum degerlerle 2NT den gegirilerek 3¢%’e 3¢ denirdi.)
5*-9" OP 4’lu ¥ (2NT’den gecirdikten sonra 3¢k (izerine)
2V 3v
9*+ OP 4’Iu ¥
34 9*+ OP 5’li & (2NT’den gegirdikten sonra 3% (izerine)
9*+ OP 6+ M
INT 9*-12- OP (2NT’den gegcirdikten sonra 3¢k Uzerine)
12*-15- OP
1k 1v/4
2¥/A 5-9°0P 5+ /A
2-/9
246 /-
2NT  3&’e transfer (Sonraki konusma Pas ya da non-forsing olacaktir.)
e 3k 9*+ OP 4+ % (Minimum degerlerle 2NT den gegirilerek 3¢k ’e Pas denirdi.)
3¢ 9*+ OP 4+ ¢ (Minimum degerlerle 2NT’den gecirilerek 3¢ ’e 34 denirdi.)
3v/a 9*+ OP 5’li ¥/ A& (2NT’den gecirdikten sonra 3¢ (izerine)
9"+ OP 6+ /A
INT 9*-12- OP (2NT’den gecirdikten sonra 3% (izerine)

Ferudun Cangurus

12*-15- OP

1e 14
29 2NT
16*-18 OP 3

16"-18 OP ancak mukemmel Karo’lar (istisnai durum) 3¢

13



ORNEK-1 :

Asagidaki ellerle 1¢% acan ortaga 14 cevabi verdiniz. Acicinin 29 Reverse rebidinden sonra sizin
rebidleriniz ne olur?

AQ853
962
J54
72

2 : Minimum cevap degerleri ile 5+ &

KJ9862
92

2 : Minimum cevap degerleri ile 5+ &
Q54

72

)

v
a)

¢

*

)

v
b)

¢

*

ORNEK-2 :

Asagidaki ellerle 1¢% acan ortaga 14 cevabi verdiniz. Agicinin 29 Reverse rebidinden sonra sizin
rebidleriniz ne olur?

AJ84

9 3¢k : Dogrudan 3¢, acicinin rengine fit ve en az iyi bir 9 OP (9*+ OP)

Q854 demektir.

KJ63

AJ84

92 2NT: Bu elin de Trefl fiti var ancak minimum cevap degerlerine sahip
oldugu icin 2NT diyerek agicinin minimum Reverse degerleri ile

8542 diyecegi 3¢% e Pas gecer.

Q86

)

v
a)

¢

*

)

v
b)

¢

*

ORNEK-3 :

Asagidaki ellerle 1¢% acan ortaga 1& cevabi verdiniz. Agicinin 29 Reverse rebidinden sonra sizin
rebidleriniz ne olur?

a)

P o € >

AQ853

Q1062 3¥: Bu Kor’e 4 kart fit ve en az zon igin yeterli degerleri (9*+ OP)
K84 gosterir.

2

14



A Q8753

v Q1062
b)

¢ K84

S 2
ORNEK-4 :

2NT: Bu elin de Kor fiti var ama minimum cevap degerlerine sahip
oldugundan bunu direk gostermez. 4-4 Kor fiti varken 5°li Pik’i de

tekrarlamasi yanlis olacagindan énce 2NT buna gelecek 3¢%’e de 3¥
dersiniz. Simdi bu 4’li Kor fiti ve minimum cevap degerlerini
gostermis olur.

Asagidaki ellerle 1¢% acan ortaga 1& cevabi verdiniz. Agicinin 29 Reverse rebidinden sonra sizin

rebidleriniz ne olur?

A AQS83
v K4
a)
¢ KJIO98
% J102
A AQS83
v Q4
b)
¢ K982
&% 854
ORNEK-5 :

3NT: Bu konusulmayan Karo’da durdurucu ve 4 kart Pik gosterirken
degerlerin de 12*-15 OP araliginda oldugunu gosterir.

2NT: Bu el de 3NT oynamak isteyecek bir el ama dogrudan 3NT
yukaridaki gibi bir puan araligi vadedecektir. O yiizden davet
degerlerine sahip bu el 6nce 2NT diyecek ve muhtemelen buna

gelecek 3¢k ’e de 3NT diyecektir.

Asagidaki ellerle 1¢% acan ortaga 14 cevabi verdiniz. Ag¢icinin 29 Reverse rebidinden sonra sizin

rebidleriniz ne olur?

A AQJII953
v 82
a)
¢ K63
% Q4
a AQJI93
v 82
b)
¢ K63
& Q74

Ferudun Cangurus

3 A : Bu rebid en az davet degerleri (9*+ OP) ile en az 6’li Pik
gOsterecektir.

2NT: Bu el de davet degerlerine sahip ancak Pik 5’li. O yiizden 6nce

2NT diyecek ve gelecek 3¢k e 3M diyerek yine davet degerlerini
gosterirken Pik’in sadece 5’li oldugunu da gostermis olacak.

15



KONU SONU ORNEKLERI :

Asagidaki ellerle 1¢% acan ortaga 14 cevabi verdiniz. Acicinin 29 Reverse rebidinden sonra sizin
rebidleriniz ne olur?

A KJ1075
v AJ93
a) 86 3W¥: Bu Kor’e 4 kart fit ve zon icin yeterli degerleri gosterir.
¢
& 73
A AQB84
b) v Q6 3NT: Bu konusulmayan Karo’da durdurucu ve 4 kart Pik gosterirken
o KJO4 degerlerin de 12*-15 OP araliginda oldugunu gosterir.
% J82
A K1074
0 v Q82 Once 2NT role deklaresi verir. Eger acic1 16*-18 OP araliginda ise 3¢
¢ 953 diyecektir. Acicimin 5°li Trefl’ini bilerek 3¢%’e Pas diyecektir.
&% Q72
a4 KJ1075 2NT: Aslinda rebidde 2 5’li Pik ve minimum cevap degerlerini yani
v Q1074 bu eli gosterecekti ancak acgicinin Koér’tine de fiti olan bu el 2NT rebid
d) c etmelidir. Eger acic1 minimum Reverse degerlerine (16'-18 OP)
¢ 8 sahipse 3¢k diyecektir. Simdi 39 dediginizde 4’li Kor ve minimum
& 93 cevap degerlerinizi (5"-9 OP) gostermis olacaksiniz.

Bu Ornekte, eger agici 3¢+ disinda bir konusma yaparak minimum Reverse degerlerinden (16*-18 OP)
fazlasim (19+ OP) gosterirse Kor’lu hangi seviyede olursa olsun gostererek yine minimum cevap
degerleri ve 4’lu Kor fitini gostermis olursunuz.

A AQB84
2NT: Eger acict minimum Reverse degerlerine (16*-18 OP) sahipse
e) v QJ5 diyecegi 3¢%’e 3NT diyerek davet degerlerine (9*-12 OP) sahip
¢ Q1094 oldugunuzu gostermis olursunuz. Dogrudan 3NT demenin yanlis
olacagini (b) sikkinda gorebilirsiniz.
% 98
A AQJII963
f) v K84 3 A : Bu rebid en az davet degerleri (9*+ OP) ile en az 6’li Pik
¢ 975 gOsterecektir.
% 3
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A KQ95
v 83

9)
¢ Q104
% K1076
a KJ1075
v 964

h)
¢ AQO9
% 86
a KJ1075
v 964

i)
¢ Q104
&% 86

KiTAP SONU ORNEKLERI :

3¢k : Bu konusma Trefl fiti ve forsing bir konusmadir. En az davet
degerleri (9*+ OP) ile acicinin minimum Reverse degerleri (16*-18 OP)
ile zona yetecek degerler vadeder. Eger daha azina (5*-9~ OP) sahip
olsaydiniz (c) sikkindaki gibi 2NT rebid ederek zon denemesi
yapmaliydimz.

2NT: Bu acicinin Reverse degerlerinin minimumda (16*-18 OP)

oldugunda 3¢k demesini ister. Devaminda ise 3 diyerek sadece 5’li
Pik ile en dusuk Reverse puanina (16* OP) zon yapacak (en az 9* OP)
degerlere sahip oldugunu gosterir.

24 Bu 5+ A gosterir ancak degerleri minimum cevap degerleri
(5"-9- OP) kadardir.

Asagidaki ellerle 1¢% acan ortaga 1& cevabi verdiniz. Agicinin 29 Reverse rebidinden sonra sizin

rebidleriniz ne olur?

A KQ982
v 86
a)
¢ Q643
s 102
A K973
v J6
b)
¢ 9763
% Q75
a K9753
v QJ83
c)
¢ 543
% 9

Ferudun Cangurus

24 : Minimum cevap degerleri ile 5+ &

2NT: Bu, acicidan minimum Reverse degerlerine sahipse 3¢ demesini
ister. Biliyorsunuz ki acicinin 5°li Trefl’i var ve sizdekiler ile 5-3 fit
bulmusken baska bir kontrat aramak yanlis olacaktir.

2NT: Bu el ile 5’li Pik olsa bile bu renk tekrarlanmaz. Clinkii agicinin
Kor’line 4°li tutus var ancak bu destegi minimum cevap degerleri ile

dogrudan gosteremezsiniz. Beklendigi gibi acicinin 3¢%’ine 39
diyerek bu destek ve degerler gosterilmis olur.
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d)

e)

f)

s))

h)

e o € > P o € > e o € > e o € >

P o € >

AQJ953
K 2
10762
5

KQ83
182
AQJ
943

QJ965
KQ104
10
Q82

QJ83
Jo2
AQ5
876

AJ653

Q92
KJ93

34 Bu sekilde 6’li Pik ve en az davet degerlerine sahip olan bu eli
anlatmis olursunuz.

3NT: Bu Karo durdurucusu ile 12*-15 OP degerler gosterir.

3¥: Bu yiikseltme 4’li destek ve en az davet degerleri gosterir.

2NT: Bu el 2NT diyerek acicinin olas1 3¢k ’ine 3NT demeyi planlar. Bu

davet degerlerini (9"-12" OP) gosterilmis olur.

3¢k : Bu, acicinin en az 5’li Trefl’ine fit ve forsing bir konusmadir.

www.ankerium.com/konvansiyonlar/lebensohl.pdf
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