N S
20/¢ | 4+ &/ ¢ 9%+ (Bir tur icin forsing)
1/ ¢
3ek/® 5+ /@ 2-8 OP dengesiz, blokatif
N S
Pas  0-4 OP 5’li &, dengeli (2-3-3-5)
1¢ 5*-7 OP 5’li %, dengeli (2-3-3-5)
INT | 8-10 OP, dengeli
1 2NT | 11-12" OP, dengeli
9*-12" OP 4+ ¢, davet (NF)
2%
9*+ OP 4+ o (F1R)
3k 2-8 OP 5+ &, dengesiz (Preemptive)
N S
Pas  0-40P5’li ¢, dengeli (2-3-5-3)
INT  5-80P5’li ¢, dengeli (2-3-5-3)
14 2NT  9*-12- OP, dengeli
9*-12- OP 4+ ¢, davet (NF)
2¢
9*+ OP 4+ ¢ (F1R)
3¢ 2-8 OP 5+ @, dengesiz (Preemptive)
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Preemptive Ylukseltme

Preemptive sicrama hemen hemen hi¢c deger gerektirmez. Cevapcinin elindeki koz sayisi ne kadar
coksa o kadar az degere ihtiyac vardir. Pratikte 2-8 OP yeterlidir. Ancak deger maksimumsa elin
defansif ozelliginin az olmasi gerekir.

Cevapc1 dengeli bir el ile sicramali konusurken dikkatli olmalidir. Acicinin minér rengini 5-3-3-2
dagilimla 5 parca ile tutarken cevapgi 3 seviyesine sicramamalidir. Acici da dengeli bir el ve sadece
3 parcaya sahip olabilir. iki dengeli el ile 3 seviyesinde minér Partskor oynamak hic mantikl
degildir. Onun yerine INT oynamayi tercih etmek daha mantiklidir.

Eger ortaklik anlasmasi geregi 1¢e acisina 8-10 OP ile INT cevabi veriyorsak dengeli 5 kart Trefl fiti

ile 5*-7 OP ve 3 kart (hatta 2 kart) Karo ile 1 cevab1 veririz. Bu bir problem yaratmayacaktir.
Ortak oncelikle major renk fiti arastirdigimizi cok iyi biliyor. Bu sebeple konusmay1 minor kontratini
denemeden 6nce Sanzatu’ya set edecektir.

Orenkler:

Asagidaki ellerle 1¢% acan ortaginiza ne cevap verirsiniz?

A Q82
53
1) M
¢ K9654
& J75
A Q82
53
2) M
¢ J75
& K9654
a Q2
10 4
3) M
¢ K873
& 09653
a Q2
4
4) v
¢ J986532
& 975

14 : 3 renkte degerler olmasina ragmen 1NT icin yeterli puan (8-10
OP) yok.

Eger acis 1 ¢ olsaydi Preemptive yikseltme (3 ) yanlis olurdu. Eger
ortak da bizim gibi dengeliyse INT daha rahat olacaktir.

14 : Aynmi yukandaki ornekte oldugu gibi. Bu defa Trefl’lerin olmasi
onemli degil. Clinki elimiz Preemptive yiikseltme icin dengeli.

Yine 1 ¢ acisi olsaydi cevabimiz INT olurdu.

INT : 14 acisi olsaydi cevap kesinlikle INT olurdu. Ancak 1 acisin
da INT cevabi en iyi cevap olacaktir. Eger rakipler rekabet konusmasi
yaparsa Trefl fiti gosterilir.

24 :Yine acis 1 ¢ olsaydi 34 Preemptive yiikseltme dogru olacakti.

1 acisina ise uygulanabiliyorsa 2 ¢ Preemptive Jump Shift en glzel
ifadedir.



Tek Yukseltme

Mindr rengi tek seviyede yikseltme 4+ kart majoru inkar ederken acis renginde en az 4 kart fit
vadeder. En az davet degerlerine (9+ OP) sahip bu yukseltme Pas’tan gelmeyen eller icin 1 tur icin
forsingdir. Degerler 9*-12- OP araliginda Game daveti olabilecegi gibi 12"+ OP ile en az Game
forsingi de olabilir. Bu cevapginin rebidinde belli olacaktir. Pas’tan gelen eller icin degerler sadece
9*-12- OP araliginda Game davetidir.

Acic1 cevapginin sahip oldugu degerleri bilmese de rebidi miimkiin oldugunca tanimlayici olmalidir.
Acicinin mumkiin olan 4 rebidi vardir.

Acicinin Rebidleri:

1m 2m
Her iki majorde de durdurucu ve dengeli 12*-13- OP 2NT
Dengeli 18-19 OP 3NT
Splinter 14+ OP 3x
Muhtemel Sanzatu kontrati icin okunan renkte durdurucu 12+ OP
(Agic1, bu konusma Uzerine cevapcinin herhangi bir renkten 2X
durdurucu ile devam edecek konusmasina Pas gegcmeyecektir.)
1l 2
2NT
3NT
3¢/V/4
20/9/4
1¢ 2¢
2NT
3NT
Buradaki 3¢ rebidi, sicramadan yapilabilen tek Splinter’dir. 3% /% /A
2V /A

Acicinin Rebidi ile ilgili Orenkler:

Asagidaki ellerle 1 ¢ aciyorsunuz ve ortagimz 2 ¢ yikseltmesi yapiyor. Rebidiniz ne olur?

A Al4

1) v K973 2NT : Bu dengeli ve minimum degerler (12*-13" OP) ile her iki
¢ KJ102 majorde durdurucu gosterir.
& 86
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2)

3)

4)

5)

6)

P o € > P o € > P o € > e o € >

e o € >

AQ4
KJ73
KJ102
A6

AQ4
K973
KJ102
86

6
KJ73
KJ1052
AQ4

6

K973
KJ1052
AJ4

AQ4
KJ73
KJ1052
6

3NT : Bu dengeli el ve 18-19 OP gosterir.

29 : Her iki majorde de durdurucu var ancak 2NT rebidi icin
gerekenden daha iyi bir el. 3NT rebidi icinse yetersiz bir el
oldugundan tek alternatif yukariya dogru durdurucular gostermek.

34 : Splinter. 14 OP ve &’de kisalik.

2¥ : 4. Ornege benziyor. Ancak bu elde Splinter yapacak kadar puan
yok. O ylizden yukariya dogru ilk durdurucu gosterilir.

3¢k : Splinter. 14 OP ve ¢k ’de kisalik. (Bu sicramadan yapilan tek
Splinter’dir.)



Cevapc¢inin Rebidleri:

Cevapci rebidiyle elinin davet ya da Game forsing giictinde oldugunu belli edecektir. Cevapginin 2NT
rebidi ile anlasilan minorii 3 seviyesinde tekrarlamasi davet eline (9*-12- OP) sahip oldugunu
gosterir. Bunlarin disindaki konusmalar ise anlasilan minoriin 3 seviyesinin altinda ise en az davet
eline (9*+ OP), Ustlinde ise en az zon eline (12*+ OP) sahip oldugunu gosterir.

Not: Acicimin minimumda olma olasiigin1 gosteren 2NT ya da durdurucu gosteren rebidini alan
cevapcinin kontratin yanlis bir yere gitmeyeceginden emin olma sorumlulugu vardir.

Im 2m
2NT Dengeli
- 9*-12- OP, davet (NF)
3m Dengesiz
2X
<3m 9*+ OP (F1R)
Durdurucu
>3m 12*+ OP (GF)
1l 2k
2NT Dengeli
- 9*-12- OP, davet (NF)
3 Dengesiz
2v 24 9*+ OP (F1R)
Durdurucu
3¢ 12*+ OP (GF) (34 'nun 3¢k i gectidi icin)
1¢ 2¢
2NT Dengeli
- 9*-12- OP, davet (NF)
3¢ Dengesiz
2v 246 9*+ OP (F1R)
Durdurucu ) o
e (3% ’in 3 ® "yu gecmedidi icin)

Cevapcinin Rebidi ile ilgili Ornekler:

A J84

1) v os Bu elle 1 ¢ acan ortaga 24 cevabi verdiniz
¢ AKJ95 ’ )
& AG65

a. Ortagin rebidi 29, 24 ya da 2NT olursa rebidiniz 3¢% olur. Bu forsing’dir ve en uygun
tanimlayici cevaptir.

b. Ortagin rebidi 3NT olursa bu 18-19 OP dengeli bir el gosterir. Bu durumda sizin rebidiniz ise
4NT ile davet olur.
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A 85
v K106
2) Bu elle 1¢b acan ortaga 2¢% cevabi verdiniz.
¢ 764
& AQJ85

a. Ortagin redbidi 24 olursa siz de 2% rebid edebilirsiniz. Bu forsing ve tanimlayici olacaktir.

b. Ortagin rebidi 2NT (yani minimum degerlerle her iki majorde de durdurucu var) olursa buna
rakiplerin Karo’lardan fazla el yapamayacaklarint umarak Pas gecebilir ya da 3¢k
diyebilirsiniz.

c. Ortagin rebidi 24 olursa yine rakiplerin Karo’lardan fazla el yapamayacaklarini umarak 2NT

diyebilir ya da 3¢ diyebilirsiniz.

Cevapci, acicinin minorunu yukselterek Inverted Minor yapmanin mumkin olan en aciklayic
konusma oldugundan emin olmalidir. Bazen cevapci acicinin minériine fiti varken NT deklaresi verir.
Bu durdurucu ve konusulmayan renklerde degerler varken dogru olacaktir.

A K7
AJa Bu elle ortagin 1 ¢ acisina 2 ¢ ile yiikseltme yapmak hata olur. 2NT

3) v (davet) dogru cevaptir. Ciinkii bu elde, ele dogru oynandiginda

¢ Q9632 degerlenecek kagitlar var. Bu sebepten herhangi bir kontratta bu elin

dekleran olmasi gerekir.

& J85

A AQS

v K6 Bu elle de ortagin 1¢ acisina 2¢ yiikseltmesi yine hata olur. Aym
4) K105 sekilde diger renklerde bu elin de dekleran olmasini gerektiren

¢ degerler var. Bu elle direk 3NT cevab verilir.

&% Q10984

Eger rakip, bir renk ile araya girmisse sicrayarak yukseltme Preemptive olarak kalir. Fakat tek
yukseltme degisir. lyi ylkseltmeler rakibin araya giris rengi Cue-bid edilerek gosterilirken tek
yukseltme ise eski standart degerlere (5*-9~ OP) doner.

N E S
26/ ¢ 5*-9" 0P 4+ /¢
1/ ¢ 1x 2X 9*+ OP 4+ o (En az Davet)
3/ 0 2-8 OP 5+ ¢k, dengesiz (Preemptive)

A J64
v 853 Ortagin 1 ¢ acisina rakip herhangi bir major ile araya giriyor. Rakip
5) araya girmeseydi INT olan cevabimiz major durdurucumuz
¢ KQ85 . , .
1092 olmadigindan soylenemez. Bu durumda dogru cevap 2 ¢ olacaktir.
o’



A K83

6) v 106 Ortagin 1¢e acisina rakip 1 ¥ ile araya girdi. Rakip araya girmeseydi
¢ Q64 cevabiniz 2¢% olacakken simdi 2% olacaktir.
& KQJ75

Eger rakip, Take-out Double ile araya girerse dengeli davet elini 2NT ile gostermek yanlis olur.
Muhtemel Sanzatu kontratini, T/O Dbl atanin uzun rengi olmayacagindan acicinin oynamasi dogru
olacaktir. Aksi durumda T/0 Dbl atanin ortagi uzun rengini acilarak kontrati zora sokabilecektir. Tek
yukseltmelerin yine eski standart degerlere (5*-9- OP) donecegi bu durumda da Preemptive
yiikseltmeler ile 2NT davet konusmalarinin yerleri degistirilerek (Flip-Flop) sorun ¢ozulebilir.

N E S

2806/ ¢ 57-9" OP 4+ ¢/ ¢

1%/ ¢ Dbl 2NT Preemptive 2-8 OP (Dbl olmasaydi 3¢/ ® diyecek el)
/0 Davet 9*-12- OP (Dbl olmasaydi 2NT diyecek el)

ORNEKLER :

Ortagin 1¢% acisina asagidaki ellerle ne cevap verirsiniz?

A AJS
v 6 Trefl tutusu ile Splinter: 39, Eger ortak 3NT rebidi yaparsa Kér
1) AO 492 degerleri gosterir. Pas gecersiniz. Eger baska bir konusma yaparsa
¢ Q Trefl’den silem arayisina girin.
& KQ1073
A KJS8
v AJ4
2) 2NT. Naturel davet.
¢ Q95
& 10762
A K74
3) v 3 i
s 186 3¢k . Preemptive.
& Q108752
A A92
2) v J84
o AB 2% . Inverted.
& KQ953
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Asagidaki ellerle 1 ¢ acisimza ortagimz 2 ¢ ile giiclii minor yiikseltmesi yapti. Rebidiniz ne olur?

1)

2)

3)

4)

P o € > P o € > P o € >

e o € >

AJ5
6
KQ1073
AQ4?2

AJ3
KJ2
QJ1054
10 3

10 7
AK3
KQJ8?2
J74

KJ84
AQ6
Q1093
AQ

3¥ . Bu giizel el Splinter yaparak en iyi sekilde ifade edilir.

2NT. Minimum degerlerle her iki majoérde de durdurucu gosterir.

2% . Yukariya dogru durdurucular gostermeye baslar.

3NT. Bu 18-19 OP dengeli el vadeder.

Ortaginizin 1k acisina asagidaki ellerle 2+ ile giiclli minor yiikseltmesi yapiyorsunuz. Ortagin 2
rebidine sizin rebidiniz ne olur?

1)

2)

3)

P o € > P o € >

P o € >

84
72
AQ85
AK1063

AQ5
K93
62
KJ1054

AQ5
KJa4
62
J10754

3 ¢ . Bu Karo’dan degerler gosterirken her iki majorde de durdurucuyu
inkar eder. Ancak zon icin yeterli degerlere sahip oldugunu da gosterir.

3NT. Gerekli durdurucularla zon icin yeterli degerleri gosterir.

2NT. Her iki majorde durdurucusu olan ancak zon degerlerine sahip
olmayan eli ifade eder.



A AKS

v 1073 28 0O . . .. A
4) . Ortak Karo durdurucusu gostermis ancak Kor durdurucusunu inkar

¢ 85 etmemistir. Biz yukarnya dogru durdurucumuzu gosteririz.

&% KQ973
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