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ATAK YER ÜÇÜNCÜ EL

1 3 9 5 4 J 10 6 10'luyu oynayın. Vale 10'luyu reddeder.

2 2 9 7 4 J 10 8 8'liyi oynayın. 10'lu 8'liyi reddeder.

3 4 Q 6 5 A J 2 Vale'yi oynayın. Rua muhtemelen ortakta.

4 2 K 6 4 Q J 10 10'luyu oynayın. Bir dizinin en küçüğü.

5 2 K 6 4 Q J 10 Dam'ı oynayın. Bir dizinin büyüğü (Vale bende sinyali).

6 3 K 6 4 A 10 2 10'luyu oynayın. Ortakta onör(ler) var. As'ın görevi Rua'yı ezmek.

7 3 J 6 4 K 9 2 9'luyu oynayın.

8 3 A Q 9 K 10 6 10'luyu oynayın. Ortakta Vale olmalı.

9 8 A Q 9 K 10 6 Rua'yı oynayın. Vale olsa, ortak 8'li açılmazdı!

10 10 A 6 5 Q 7 2 Dam'ı oynayın. Ortakta K 10 9 8 x olabilir.

11 10 6 5 4 K Q 2 Dam'ı oynayın. Dizinin (bitişiklerin) küçüğü.

12 Q 6 5 4 K 2 Rua'yı oynayın. Rengin bloke olmasını önleyin.

13 Q 10 4 3 K 2 Debloke etmeyin, 2'liyi oynayın. Debloke ederseniz 10'lu kazanabilir.

14 Q 6 5 4 K 8 2
8'liyi oynayın (Tavır-Attitude sinyali). Ortağı cesaretlendirerek renge 
devam etmesini istiyorsunuz.

15 Q 8 7 3 10 6 2
6'lıyı oynayın (Tavır/Devam-Attitude sinyali). Ortak Dam açıldığında, 
10'lu iyi bir kart olur ve "Devam et!" sinyali verilmelidir.

16 K 8 6 3 Q J 2 Dam'ı oynayın. "Vale bende!" bilgisi verin.

17 K 8 6 3 Q 2
Kozlu oyunda bile 2'liyi oynayın. Dam'ı oynarsanız, ortak sizde Vale 
bekleyerek As'ının altındn küçük oynayabilir.

18 K 9 5 2 7 4
Kozlu oyunda 7'liyi oynayın. Bu, üçüncü turda çakmak istediğinizin 
bilgisi (ikili) olabilir. Kozsuz oyunda 4'lüyü oynayın.
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