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UCUNCU ELDEN OYUN

N E S e
) ©) . ..( ).. UCUNCU ELDEN NASIL OYNAMALI?
ATAK YER UCUNCU EL
3 954 J106 10'luyu oynayin. Vale 10'luyu reddeder.
2 974 J108 8'liyi oynayin. 10'lu 8'liyi reddeder.
4 Q65 AJ2 Vale'yi oynayin. Rua muhtemelen ortakta.
2 K64 QJ10 10'luyu oynayin. Bir dizinin en kicligi.
2 K64 QJ10 Dam'1 oynayin. Bir dizinin biiyligii (Vale bende sinyali).
3 K64 A102 10'luyu oynayin. Ortakta onor(ler) var. As'in gorevi Rua'y1 ezmek.
3 J64 K92 9'luyu oynayin.
3 AQ9 K106 10'luyu oynayin. Ortakta Vale olmali.
8 AQ9 K106 Rua'y1 oynayin. Vale olsa, ortak 8'li acilmazdi!
10 A65 Q72 Dam' oynayin. Ortakta K 10 9 8 x olabilir.
10 654 KQ2 Dam'1 oynayin. Dizinin (bitisiklerin) kiicigi.
Q 654 K2 Rua'y1 oynayin. Rengin bloke olmasini onleyin.
Q 1043 K2 Debloke etmeyin, 2'liyi oynayin. Debloke ederseniz 10'lu kazanabilir.
8'liyi oynayin (Tavir-Attitude sinyali). Ortagi cesaretlendirerek renge
Q 654 K82 S
devam etmesini istiyorsunuz.
6'liy1 oynayin (Tavir/Devam-Attitude sinyali). Ortak Dam acildiginda,
Q 873 1062 R, . S o
10'lu iyi bir kart olur ve "Devam et!" sinyali verilmelidir.
K 863 QJ2 Dam' oynayin. "Vale bende!" bilgisi verin.
K 863 02 Kozlu oyunda bile 2'liyi oynayin. Dam" oynarsaniz, ortak sizde Vale
= bekleyerek As'inin altindn kiiciik oynayabilir.
K 952 74 Kozlu oyunda 7'liyi oynayin. Bu, uciincu turda cakmak istediginizin

bilgisi (ikili) olabilir. Kozsuz oyunda 4'liyli oynayin.
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