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BRIC ANAYASASI

Zayif agis yapan, ortagi soru sormadikca bir daha konusmaz.
Zayif acis yapanda 4’lu major olmaz.
Koz fitini belli etmeden tuzak pasi gecilmez.

Trefle elinde uzun olsa dahi 3’lu tutus varsa oncelikle onu

14 2% 24 gosterir. Rakip 3¢ derse o zaman kontr atar.

8 koz ile 10 ellik baraj yapilmaz. Koz sayisi, baraj seviyesinin 1 alti1 olmalidir. (4 seviyesinde
baraj yapmak icin toplam 9 koz olmali.)

Koz fiti varken 2 renkte elde 10 kart varsa, zon icin ¢ok istekli olunmalidir.

4-4 en iyi fittir. 5-3 yan renge kayp kacilir.

Slem icin cesur, Grandsilem icin korkak ol. Kozun ARD’si, tim As’lar ve yan renk kapali olmadan
Grandsilem oynanmaz.

Araya girislerde Sanzatu diyecek el kontr atmaz.

Rakibin konusmadig1 renkten korkup Sanzatu’dan vazgecilmez. (Ya ¢ikmazlar ya ortak kesiyordur
ya da cikip devam etmezler.)

Ortak keser sorarsa V2 keserle kabul et.

Tam keser : Rx, Dxx, V10xx
Y2 keser  : R, Dx, V10x

Rakibin kacarak geldigi her renge kontr atma.

Rakipte direkt fit varsa, 2 seviyesinde oynatmamaya calis.

Elde rakibin rengi kisa ise kontr, baska 5’li bir
14 Pas 24 ? renk varsa araya giris ile kompetisyon yapilarak
rakipler daha yuksek deklare vermeye zorlanir.

Partskorun iyisi icin cok arastirmaci olunmaz.

Rakibin Sanzatu araya girisine kontr cezadir.

Dengesizken cesur ol, dengeliyken puan calma.

Koz oyunlarinda yer kuvvetli degilse, As altindan atak etme.
Negatif kontr cezaya cevrilirse, koz atak et.

(1minor) - Kontr - (Pas) - Pas
(Pas) sekansinda emirdir.

Dekleranin koz fiti disinda uzun rengi olmadigim biliyorsan, kozun kisa oldugu taraftan kup
yaptirmamak icin koz atak edebilirsin.
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Rakibin koz fiti yoksa, koz atak edilmez.

19/ 4 INT Tutus yok
28/ 4 29 /& Acamn ilk rengine dondu. 8 kozlar yok

Baraja koz atak edilip rakibin cakayla el almasi onlenir (puan sizde coksa).

Rakip ikinci renginde oynuyorsa, koz cik.

1A INT Tutus yok, &’i kisa
29 Pas

Cevapcinin 9’0 uzun. Sadece 1 M’i var. 4-3 9’0 tercih ediyor. Bu durumda dekleran &’lere
yerden cakacak.

Defanstakiler bunu onlemek icin yerdeki kozlar bitirirler.
Sanzatu’lara uzununu atak etmeye calis.

Kozlarin alic1 degilse, singleton’un varsa cik.

Slem oynanirken bir renkten 2 el verilmez. Kontrol ve Key-card sor.

Rakip negatif kontru cezaya cevirdiyse, kisalmaktan (uzun taraftan cakmaktan) korkma. Baska
renge cakmaktan da korkma.

Takim macinda 1 fazla i¢in calis ama batma riskine girme.

Kendin oynarken de rakip oynarken de rakibin kag love alabilecegini say.

Eldeki bir keklik calilardaki iki keklikten iyidir. 500 alacagindan eminsen, 620 icin riske girme.
Surkontrlu 2 batilmaz. 2 batma riski varsa, surkontr atma.

Oyun ortasinda bir rengi kiuiciik donmek, o renkten iddia tasir ve o renge devam edilir.

Rakip kontrol sormadan 6’ya geldiyse, en kuvvetli rengini atak et.

Defanstayken alic1 koz ile uste cakilmaz, kayip kacilir.

Eller dengeliyse, pasif defans yap (aldigim geri ver).

Rakipte saglam uzun renk varsa, riske gir.

Rakibin 4-4 koz fiti varken, 3’lu olanin cakmasi genellikle love kazandirmaz. Elde alici koz
varsa, koz cekip uzun renk saglanmaya calisilir.

Atak renginin kimde kag tane oldugunu bilmek, defanstakiler ve dekleran icin cok onemlidir.

Oyun sonunda ortak apel vermez, dekleran verir. Dekleran kart atmakta zorlandiginda, direkt
apel verir. Kisalttigi renk oynanir.

Buyukler sana kalmiyorsa, rakibin onorlerini ezmekten zevk alma.
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